
Horaires d’ouverture : 

Tous les jours 

8h à 12h30—13h30 à 18h30 

 

Pour joindre le centre de loisirs : 

07 48 14 79 62 

Possibilité 

d’inscription 

par courrier ou par 

mail. Facture men-

suelle à régler à 

réception. Attention 

pas de règlement 

en espèces dans la 

boîte aux lettres. 

Pièces à  
fournir 
Carnet  
de santé 
Quotient CAF 

« la CAF et la ville de Pont de Claix 
participent financièrement » 

Alfa3a 10 rue Mozart 38800 Pont de Claix 

04 76 29 80 50—mail : pdc.animation@alfa3a.org 

Bien signaler tout changement en cours d’année  
(adresse, téléphone, quotient…) 

3 / 11 ans 

Accueil de loisirs  

Saint Exupéry 

     Pas d’inscrip-

tion par téléphone 

Le programme est 

à votre disposition 

sur le site de la 

ville et celui  

d’alfa3a 

Info 
Modalités d’inscriptions 

Limite d’inscription et d’annulation : 

Centre aéré et Saint Exupéry : Dernier délai le mercredi 

de la semaine précédente pour la semaine qui suit 

Inscriptions : Lieux et horaires 

ALFA3A       Lundi au vendredi 

Espace famille      de 8h30 à 12h /13h30 à 17h   

10 rue Mozart      Fermé mardi et vendredi  

04 76 29 80 50     après-midi 

Infos pratiques 

- Les objets de valeur SONT INTERDITS : Téléphone 

portable, bijoux… 

- Nous vous conseillons de marquer les vêtements au 

nom de l’enfant. 

- Prévoir des affaires de rechange pour les plus petits. 

- Vêtements oubliés ? Pensez à les demander. 

- Chaussez vos enfants en fonction des activités. Stage natation à Flottibulle  

encadré par les ETAPS de la  

commune 

Maternels :  28 - 29 et 31 octobre (matin) 

6/8 : 22 24 et 25 octobre (matin)             
Pendant les vacances d’au-

tomne, les enfants seront ac-

cueillis à flottibulle par les 

ETAPS de la commune, dans le cadre d’un stage 

de natation pour leur apprendre à nager et 

s’amuser dans les meilleures conditions ! 

Prévoir serviette et maillot de bain.  
  

Stage marionnettes  

Maternels  

21 - 22 et 23 octobre (matin) 

Dans le cadre du festival « les P’tits 

géants » à l’Amphi de Pont de Claix, 

les enfants participeront à un atelier 

de marionnettes traditionnelles sur le 

thème de l’Asie, manipulation des 

marionnettes, et invention de l’histoire, avec 

l’intervenante Aline Bardet et ils assisteront à un 

spectacle « les aventures de Pak Okli ». 

Le tarif forfaitaire n’est pas automatique,  

merci de le préciser lors de vos inscriptions.   

Attention : pas de report pour une inscription au forfait. 

 

21 au 31  
octobre  

2024 

Places limitées !   

Places  
limitées ! 

Places limitées ! 

Stage de tchoukball  

et Poull ball  

21 22 et 23 octobre - 9/11 ans 

Les enfants participeront à 3 

séances encadrées par les ETAPS 

de la commune. Ils alterneront 

entre deux sports. Le 

« Tchoukball » qui est un mé-

lange de Handball, de volleyball et 

de squash, il se joue en équipe mixte. Objectif : 

faire rebondir le ballon sur le but de l’adversaire 

(un mini trampoline incliné), sans que l’équipe 

adverse ne l’attrape. 

Le « Poull ball » se joue lui aussi en équipe 

mixte. Objectif : Faire tomber un gros ballon sur 

l’une des 2 cibles situées en hauteur.  

Prévoir une tenue sportive. 



Places limitées ! 

 

M
ati

n
 

Lundi 21 Mardi 22 Mercredi 23 Jeudi 24 Vendredi 25 

 

Parc de la Colombe 

Balade et jeux 

Petits jeux de 

déplacement 

Parcours motricité 

 

            Stage de marionnettes  

            traditionnelles (voir info) 

            Spectacle et ateliers 

   

A
p

rè
s-m

id
i 

A la recherche de 

Pak Okli 

Petits jeux au centre 

« Atelier nature » 
(voir info) 

 

Découverte des 

oiseaux d’Asie en 

son et images 

 

Création d’une 

boîte à histoires 

&  

Lecture  

de  

contes 

 

Préparation d’un 

gâteau pour   

    le goûter 

Création d’une 

boîte à histoires 

& 

Lecture  

de contes  

(suite) 

 

M
ati

n
 

Lundi 28  Mardi 29  Mercredi 30 Jeudi 31  

 

 

 

 

Capture de  

drapeaux au parc 

de la Colombe 

  

Création d’acces-

soires pour la fête 

Trident, éclair de      

Zeus…... 

 

Sortie  

à la  

bibliothèque  

Cuisinons un  

gâteau grec à la 

vanille 

A
p

rès-m
id

i  

 

Jeu du minotaure 

Le labyrinthe géant  

     en  

  maquette 

 

 

Sortie cinéma 

La fête des 

contes et 

légendes 

 

A la recherche de 

la toison d’or 

Jeu de piste 

 

M
ati

n
 

Lundi 21 Mardi 22 Mercredi 23 Jeudi 24 Vendredi 25 

Question pour un 

dieu grec 

Viens tester tes  

connaissances 

 

Stage natation  

à Flottibulle 
(voir info) 

Découverte de jeux 

de société à la 

ludothèque  

Stage natation à Flottibulle  

(voir info)  

A
p

rès-m
id

i 

Jeu de méduse  

au centre  

Petit jeu  

  extérieur 

Les 12 travaux 

d’Hercule 

Grand jeu au parc 

Simone Lagrange 

 

Atelier cuisine 

Préparation du   

    goûter 

Atelier poterie  

Les 12 travaux  

d’Hercule illustrés 

 

Cuisinons un  

gâteau crétois    

  pour  

le goûter 

 

M
ati

n
 

Lundi 28 Mardi 29 Mercredi 30 Jeudi 31 
 

Les ateliers nature   

22 et 28 octobre  

Permettre aux en-

fants de découvrir 

leur environnement 

naturel à travers 

des observations 

de la faune, de la 

flore, d’ateliers lu-

diques avec l’ani-

matrice nature 

d’alfa3a.  

Allons chercher 

des livres  

  à la  

bibliothèque 

 

Stage natation à 

Flottibulle 
(voir info) 

 

 

Stage natation à Flottibulle (voir info) 

A
p

rè
s-m

id
i  

 
« Atelier nature » 

(voir info) 

 

« Création collec-

tive en land’art » 

 

Jeux de piste à 

Saint Exupéry 

Fabrication de 

masques et déco-

rations pour la   

   fête  

  du 31 

C’est la fête ! 

Bal masqué des 

contes et  

légendes 

Saint Exupéry  

6/8 ans   « Mythes et légendes grecs » leurs origines, leur utilité à travers le temps... 

A SAINT EXUPERY  
Les demies-journées des enfants s’articulent autour de différents temps, selon le rythme de l’enfant et la tranche d’âge : 

Pour les 3/5 ans : Accueil, contes, sieste pour les plus petits, dinette, goûter, jeux extérieurs… et activités du jour selon le programme. 

Pour les 6/11 ans : Accueil, jeux de société, temps calme, jeux extérieurs, goûter…et activités du jour selon le programme. 

 

 

 

M
ati

n
 

Lundi 21 Mardi 22 Mercredi 23 Jeudi 24 Vendredi 25 

Crée ton avatar 

Initiation au jeu  

de rôle 

Imagine et crée ta 

carte du monde 

Donjons et  

Dragons 

Découverte de jeux 

de société  

à la ludothèque  

 

Carte du monde 

(suite) Crée les  

accessoires pour  

ton avatar 

Initiation au tir  

à l’arc (intervenant 

extérieur) 

A
p

rès-m
id

i 

La balle des  

sorciers 

Jeu  

sportif 

 

 
 

Au fil du Dédale  

à Grenoble 

                       Stage multi-sports 

                    tchoukball / Poull ball  

                      Avec les ETAPS de  

                         Pont de Claix  

                           (voir info) 

 

M
ati

n
 

Lundi 28  Mardi 29  Mercredi 30 Jeudi 31  

 

 

 

 

Initiation au SLAM 

À la Bibliothèque 
 

(voir info ci-contre) 

Cuisinons des cup 

cake pour la fête 

         

                  Fabrication du Dragon 

                     pour le grand jeu, 

                       Sculpture sur  

                  armature en grillage… 

A
p

rès-m
id

i  

Préparons des 

barres de céréales     

  pour  

le goûter 

 

Sortie Cinéma 

La chasse aux  

dragons 

Jeu de rôle  

 géant  

La fête des 

contes et 

légendes 

9/11 ans  « Voyage dans le monde de Donjons et Dragons » 

21 au 25 octobre 28 au 31 octobre 

3/5 ans   « Il était une fois !!! Contes et légendes » 

Les activités peuvent être modifiées, en fonction du temps et des propositions des enfants. 

Places limitées ! 

Places  
limitées ! 

Places l 
imitées ! 

Places  
limitées ! 

Places limitées ! 

Places limitées ! 

Places limitées ! 

Places limitées ! 

Places  
limitées ! 

Places  
limitées ! 

Places limitées ! 

 

Initiation au SLAM 

avec «KIFFTOUT» 

intervenant profes-

sionnel, à travers 

des exercices lu-

diques autour des 

mots, de l’écriture 

et de l’expression 

orale. 

Places limitées ! 


